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PROJET INFORMATIQUE 
 
 
 
 

I. PREAMBULE: 
 
 
 
Ce projet consiste en la mise en œuvre, au sein d'une association de quartier, 
d'un point informatique et multimédia accessible a tous , mais plus 
particulièrement aux adolescents et aux adultes en difficultés . 
 
 
 

II. OBJECTIFS: 
 
 

Pour tous: 
 

� Permettre aux personnes qui n'en ont pas les moyens d'avoir un accès  a 
Internet et développer leur moyen de communication afin de favoriser 
ainsi leur ouverture sur le monde. 

� Initiation a l'informatique.  
� Initiation a Internet et au multimédia. 

 
 
Plus particulièrement pour les adolescents: 
 

� Améliorer l'accès a l'information.  
� Favoriser l'expression des jeunes et leur créativité en s'appuyant sur 

l'outil multimédia , par exemple  grâce a la création d'un site web a propos 
de  leur vie dans le quartier.  

� Permettre aux jeunes en difficultés d'investir à nouveau un domaine . 
� Permettre un accès simple et rapide aux sites de recherche d'emploi. 
� Permettre a plus long terme les échanges et l'aide entre générations.  

 
 
 



III. MOYENS: 
 
 
 
Les locaux: 
 
Une salle de quartier prêtée par la municipalité où il pourrait être envisagé une 
séparation entre les 5 postes informatiques réservés pour le libre accès et les 3 
autres  postes réservés a des actions plus spécifiques. 
 
 
Le matériel : 
 
Ce projet  étant subventionné par la municipalité , nous avons jugé utile d'établir 
un budget pour l'achat du matériel informatique. 
 
 

 
                                                                                                                                                                                                        

Designation Prix total en euro 

8 ordinateurs 485x8= 3880 

2 imprimantes 349x2= 698 

2 scanners 199x2= 398 

8 webcams 29,90x8= 239,90 

Licence éducation Publisher 46,90 

Connexion Internet : abonnement d'un an 29,90x12= 358,80 

Budget total: 5621,60 euros 

 
 
 

 



MATERIEL INFORMATIQUE 
 
 

Dell Desktop Dimension 1100 
(ref : D12116)  
Processeur Intel® Celeron 335 
D (2.80GHz, FSB 533, 256K 
cache) - Windows® XP Édition 
Familiale authentique, SP2 - 
Mémoire bicanale 512 Mo 
(2x256) 400Mhz DDR...  

485 € 

 
 
 
 

 
Agrandir l'image  

Scanner à plat 

HP ScanJet 4890  
Format A4, résolution optique : 4800 x 9600 dpi, compatible PC 
Connexion sur port USB 2.0 
Garantie 1 an.  
Expédié sous 2 à 4 jours  

  199 €  

 
 
 

 
Agrandir l'image  

Imprimante laser couleur 

Epson AcuLaser C1100  
Format A4, 25 pages/min, compatible PC et Mac 
Complément indispensable : 1 câble parallèle (PC) ou 1 câble USB (PC et Mac) 
Garantie 1 an.  
Sous réserve de disponibilité, expédié en 4 à 8 jour s  

  349 €  

 
 
 

 
Agrandir l'image  

Webcam 

Creative WebCam Instant  
Capteur CMOS, résolution 640 x 480 pixels, compatible PC 
Connexion sur port USB 
Garantie 2 ans.  
Expédié sous 24h  

  29,90 €  

 
 
 



LOGICIELS 
 
 
 

 

 

Microsoft Office Publisher 2003, le 
programme de publication de bureau 
de Microsoft Office System, facilite la 
création, la conception et la 
composition de supports de 
communication et de documents 
commerciaux de qualité 
professionnelle. 

 

Licence éducation : 
46,90 euros 

 
 
 
 
Le logiciel Microsoft Publisher permettra la mise en place d'actions spécifiques 
pour les adolescents : à savoir la création d'un site web . 
 
 
 
Moyens humains: 
 
L'ouverture du point d'accueil se faisant sur 30h00 hebdomadaires, étant en 
libre accès d'une part, et consacré a certaines plages horaires a des activités 
prévues pour les jeunes d'autre part, la présence constante de deux éducateurs 
spécialisés salariés de l'association est nécessaire . 
Un animateur spécialisé en informatique viendra compléter les permanences afin 
d'assister les éducateurs spécialisés pour des taches plus techniques. 
 
A long terme , nous prévoyons l'intervention de bénévoles .  
 
 
 
 
 
 
 



IV. ORGANISATION DES PERMANENCES: 
 
 
 Nous prévoyons une ouverture hebdomadaire d'une durée totale de 30h00 ,  
organisée comme ci dessous en libre accès: 
 

Jours Heures d'ouverture 
Lundi  Fermeture 

Mardi 14h00 – 19h00 

Mercredi 10h00 – 18h00 

Jeudi 14h00 – 19h00 

Vendredi 14h00 – 20h00 

samedi 15h00 – 21h00 

 
Nous envisageons de réserver 4h00 par semaine pour les activités des jeunes , le 
Mardi et le Jeudi de 17h00 à 19h00 , encadrées par un éducateur spécialisé. 
Les postes n'étant qu'au nombre de 3 , un groupe de 6 adolescents maximum 
pourra être accueilli lors de l'activité. 
 
 
 
 

V. CONTENU: 
 
 
Activité spécifique aux adolescents: 
 
Nous envisageons la mise en place et la création d'un site web fait et géré par 
les jeunes eux même , où pourrait être exposé des œuvres et des créations de 
leur cru afin d'encourager leur libre expression. On pourrait par exemple y 
exposer des photos de tags ou de leur quartier, ou pourquoi pas intégrer a ce 
site un forum de discussion traitant de leurs passions , des problèmes qu'ils 
rencontrent etc.… 
 
Pour les adultes: 
 
Ce point d'accueil permet : 
 



� Une initiation a l'informatique et l'acquisition de bases , de manière 
ponctuelle ou quotidienne selon les souhaits des individus. 

� De naviguer plus facilement sur Internet. 
� De se livrer à des recherches en tout genre et peut être, en fonction de la 

demande, élaborer un projet a plus long terme . 
� D'avoir un accès facilité à l'information.  
� De se servir des moyens de communications a dispositions , comme les 

boites de messageries , ou communication par webcam. 
 
En outre , a plus long terme, nous espérons une entraide entre les usagers , plus 
spécialement des plus initiés aux débutants , ce qui permettrait de développer la 
communication et l'échange des habitants du quartier , voire une intégration 
facilitée pour les plus isolés grâce aux échanges de savoir. 
 
 
 

VI. CONCLUSION: 
 
 
Ce projet paraît intéressant à de multiples égards, car l'outil informatique est un 
support idéal  pour exploiter la créativité des personnes et investir des domaines 
pouvant rompre avec l'isolement de certaines populations . 
  Ce projet risque d'être modifié en fonction du nombre des personnes 
intéressées et de leurs motivations . 
Si par la suite une recrudescence du nombre de personne vient à être constatée , 
il pourrait être imaginé des plages d'utilisation en libre accès limitées a 2h00 par 
personne et par jour.  
 
 

 


