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Lapin malin est un logiciel éducatif accessible aux enfants dès trois ans. 
Il a été commercialisé en 1997 au prix de 29.99 Euros.  
 
 
Package : 
 
Le logiciel est assez peu mis en valeur par son aspect extérieur. En effet, l'emballage 
insiste sur le fait que ce logiciel contienne, en plus du jeu, des chansons pouvant 
aussi être écoutées en dehors de l'utilisation du programme. Cependant on trouve 
très peut d'indications sur le contenu réel du jeu et les apports éducatifs. Le package 
propose peu d'aperçus graphiques du logiciel. 
Pour ce qui est de la partie technique, rien n'est indiquer (ni configuration minimale, 
ni la présence de deux cd-rom, un pour PC et un pour Mac). 
 
 

Contenus : 
 
Ce logiciel propose différents types d'apprentissages à travers 4 jeux principaux 
chacun d'entre eux comportant 4 niveaux de difficulté.  
 

 
 
Instructions et consignes : 
 
Dès le sommaire un but est fixé à l'enfant pour lui permettre d'avancer dans le jeu. 
Les consignes sont très claires, elles sont à la fois visuelles et auditives et sont 
répétées régulièrement. En revanche, les erreurs ne sont pas automatiquement 
expliquées à l'enfant.  
L'enfant est gratifié lorsqu'il effectue correctement les tâches demandées. 
 
 
 
 



Un apprentissage évolutif :  
 
L'enfant évolue à travers les différents niveaux du jeu selon ses capacités. Le 
passage au niveau supérieur se fait par le gain d'une clé (chaque jeu comportant 4 
niveaux).  
Si au premier niveau le jeu est assez simple progressivement l'enfant acquière des 
compétences équivalentes au programme de fin de maternelle. 
 
 
L'accompagnement de l'enfant : 
 
Le tableau des options permet aux parents de régler les paramètres du jeu et de 
suivre l'évolution de leur enfant à travers un tableau récapitulant les aptitudes 
acquises.  
Le logiciel permet à l'enfant de jouer à n'importe quel niveau sans avoir 
nécessairement effectué les niveaux précédents.  
 

 
 
 
Champs d'application : 
 
Ce cd-rom est à la fois éducatif est ludique. En effet l'enfant peut passer de tableaux 
apprentissages à des chansons ou des tableaux plus ludiques. 
Ce logiciel nous paraît assez complet car il permet de travailler sur la mémorisation 
des formes, des sons, des couleurs. Il aborde aussi les bases de lecture et de calcul.  
 
 



Notre avis : 
 
Ce logiciel nous parait très intéressant pour accompagner l'enfant vers les 
apprentissages dispensés au CP. 
D'autre part ce jeu présente des graphismes intéressants et attrayants.  
 
 
 

 
 
 
 

Nous avons aussi constaté que la série complète des "Lapin Malin" prend bien en 
compte l'évolution psychomotrice de l'enfant : maniement de la souris, niveau de 
réflexion, créativité …  
 

 
 
 

Avis des parents : 
 
Lorsque j'ai acheté ce CD-Rom, je ne pensais pas que les enfants allaient adorer pareillement. 
Meme mon fils qui est en primaire a pris plaisir à jouer avec sa petite soeur. 
Lapin Malin est un personnage attachant, les graphismes sont bons et le CD peut etre inséré dans un 
lecteur de CD pour que les enfants puissent écouter les chansons. Et ils adorent, et ils les connaissent 
par coeur. 
C'est un bon logiciel qui leur apprend de bonnes bases. Ils apprendront facilement les couleurs, les 
formes, les chiffres et les lettres. Le maternelle deux concerne les enfants de 3 à 5 ans et tous les 
personnages sont appréciés. 
A la prochaine... 
 
 
 



Ce logiciel est très éducatif et très bien graphiquement et interactivement. Beaucoup de jeux faisant 
travailler la mémoire, la logique ... Au fur et à mesure, les jeux sont de plus en plus dur car il y a trois 
niveau de jeux. Tous cela se fait interactivement car l'enfant est assez solliciter. l'enfant apprend les 
couleurs, les lettres, les formes, les chiffres. Il y a de la musique. Dans chaque tableau; il y a plein de 
surprise, l'enfant les trouvera en passant lentement la souris. A chaque étape, il y une clef à 
gagner.Lorsqu'il aura réussi à toutes les avoir, le cheval se trouvant sur le manège s'envolera 
 
 
 
Avis des professionnels : 
 

  

Si vous avez des enfants entre 2 et 5 ans vous vous devez d’acheter les deux premiers numéros de 
cette série. 
 
Les graphismes sont très doux et le niveau de difficulté est très progressif. Par exemple dans le 
premier numéro l’utilisation de la souris ne nécessite pas de cliquer sur les objets. Il vous suffit de les 
survoler avec le pointeur pour les saisir. Ce point de détail est en général le facteur qui bloque les tout 
petits. 
 
Les jeux sont variés, les chansons sont sympas et pas débiles. L’équipe de développement est 
probablement épaulé car le coté apprentissage du jeu est quasiment omniprésent sans être trop 
visible. 
 
 
Un must ! ! ! mais ne comptez plus disposer de votre PC de sitôt.  
 
 
A propos de Lapin Malin … 
 

Une collection conçue par des spécialistes de la petite enfanc e  

Plébiscitée par les petits, cette collection remporte un vif succès auprès des parents et des 
professionnels de l'éducation. Depuis plus de huit ans maintenant, nos équipes de développement ont 
acquis une véritable expertise pédagogique et s'entourent de spécialistes de la petite enfance pour 
concevoir les aventures de Lapin Malin.  

Lapin Malin en chiffres, le succès d’une collection  

• 1 logiciel sur 3 vendus en France en 2002 est un Lapin Malin. (segment jeunesse – Sources 
panels GFK)  

• 180 000 CD-ROM Lapin Malin ont été vendus en 2002 sur le marché français.  
• Plus d’un million de CD-ROM Lapin Malin ont été vendus en France et dans les pays 

francophones depuis le lancement de la collection en 1997.  
• En 1999, le Ministère de l’Education Nationale attribue le label « Reconnu d’intérêt 

Pédagogique » à la Collection Lapin Malin.  
• Plus de 12 millions de CD-ROM ont été vendus dans le monde entier depuis le début de 

l’aventure en 1984 aux Etats-Unis.  
• Lapin Malin existe en 15 langues différentes.  

Plus de 40 pays distribuent Lapin Malin en rencontrant le même succès ! 


