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Description du loqgiciel

« Le théatre de marionnettes » est un logicieadmllection « J'ai trouvé » de
GALLIMARD Jeunesse. Il s ‘adresse a des enfant3 dé ans et donne 4 objectifs
pédagogiques principaux : jouer, imaginer, chereheréer. La présentation est attrayante
par ses couleurs vives et les images du logicielosude la boite. Les différents ateliers sont
énuméreés sur le package ce qui permet, déja, adee compte de la diversité des activités
proposees.

Le logiciel est présenté sous forme d’'une scerteé&hire et contient 4 jeux différents :

- latelier de création : I'enfant, a travers aétlier, peut s‘Tamuser a créer ses propres

scénes. Plusieurs décors et des centaines d'cojets sa disposition.

- les jeux d’énigmes (le bébé baleine perdu, la psgee et le dragon, la balle
mystérieuse, les saisons) : les marionnettes mvienfant a jouer avec elles dans
guatre piéces de théatre.

- la boite a marionnettes : de nombreux objets guanpdlés et I'enfant doit les
regrouper dans les boites.

- le marionnettiste : I'enfant a la possibilité déersa propre marionnette.

Tout au long de I'utilisation, I'enfant est guidarpune voix qui explique le
déroulement. Les consignes sont visuelles (paflaoke en bois) et sonores (une voix de
femme) ce qui permet a l'utilisateur de bien lesipeendre, d’autant plus que se sont des
phrases courtes et simples. En cliquant sur urt goimerrogation bien visible I'enfant
peut réécouter la consigne, ce qui a 'avantadaigermettre de ne pas étre perdu.



Le contenu du logiciel nous semble adapté a I'adeué sur la boite. Cependant la
présence d’'un adulte semble nécessaire (écrirefom, lire les icones, ...). Grace aux
différents jeux proposés, I'enfant va développer sens de I'observation, sa logique, sa
créativité, sa réflexion, I'apprentissage de sotabalaire et enfin la manipulation de la
souris.

Le theme abordé, le théatre des marionnettesttemsttd pour un enfant. Il fait appel a
son imaginaire et sa créativité. L'imaginaire eaimtenu tout au long de I'utilisation, on ne
quitte pas le monde du théatre (ex : fleche enbbmit ceci fait que I'enfant se sent
impliqué et investi dans le jeu ; sentiment renégper le fait qu’on lui demande son prénom
et que ce dernier reste affiché sur le menu pradgut au long de I'utilisation.

Un point fort du logiciel est que I'enfant peutdrgimplement accéder a des niveaux
plus éleveés, a la suite des activités, sans pdantavoir réussi les niveaux ou activités
précédents. Il peut intervenir sur la vitesse egi®ulement d’'une activité. En outre, I'enfant
peut revenir aux ateliers précédents qu’il n'afpagour les terminer, les résultats étant mis
en mémoire. La stimulation est enfin renforcéel@dait que I'enfant peut imprimer ses

créations. On notera qu'il n'y a de renforcemertdifiioqu’a la fin de I'activité.

Le logiciel permet a I'enfant 'apprentissage diéédents processus cognitifs tels que :

- Leclassement par catégoriesdans « la boite a marionnettes » I'enfant dmitasser
les objets dans des cases selon leur catégorifrAt a mesure le niveau de difficulté
augmente.

- L’association d'images a des motst sens de I'observation I'enfant doit chercher
dans les décors les objets qui lui sont demandés

- L’adresse I'enfant doit apprendre a manipuler la sourismpogliquer » sur certains
€léments d’'un décor, en déplacer d’autres.

- Ladiscrimination visuelle : 'enfant doit repérer un élément particulier dansdécor

bien fourni.



Utilisation pédagoqgique

Ce logiciel ludo-éducatif donne la possibilité adultes accompagnant les enfants de
créer d’autres jeux afin de développer d’'autresissttipns et pallier certaines lacunes.
Par exemple, par le jeu des énigmes on peut tlawvailec I'enfant, plus agé, son
apprentissage de la lecture et de I'orthographeOn peut également axer notre travail sur
I'association logique et la compréhension de consigs visuelles et sonorgslus que sur le
jeu par lui-méme.
L’'adulte pourra créer de nouvelles consignes, atelier de création par exemple, afin de
travailler d’autres champs d’application tels qgaeEmorisation ou encore Bppariement.
Tout ceci permet de pouvoir utiliser le logiciekawdes enfants plus agés. On peut aussi
imaginer élaborer d’autres consignes permettanteatants de jouer a deux, ou méme un

adulte avec un enfant, afin de créer une relatireeeux autour du jeu.



